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Contents of the Box

Contents: device and charger
*Accessory: buliding blocks
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\_* Building Block X3
Gomer X1 Charger X1

* Building blocks are accessories and not included in the scope of the warranty.




Hardware Introduction
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Gomer can grab and hold various objects,from toys \

Soft and household goods to soft, fragile items. The
hand maximum diameter of its grasp is about 50mm, and
the maximum weight is about 200g.
Upper The upper arm and forearm can achieve multiple
arm degrees of freedom, effectively grasping objects
& forearm | togetherwith the soft hand. To avoid injury,do not put
your fingers between the two arms.
The screen on the head isused to show Gomer's
* expressions and information such as product ID,Wi-Fi
Head name, and so on. The camera is used to perceive
information about the environment.The head can
rotate about 90 degrees to view different angles.
The track tread can adapt to various ground
conditions, even climbing over some low hurdles. It
Track underperforms in certain long-haired surfaces such
tread as carpets, lawns, and so on, as these materials
affect its speed and turning. If the tread falls off the
wheel, put it back manually.
The color and status of the indicator tells you the
Indicator | stage of Gomer. Check the details in the following-
table.
Reset hole | Poke with a needle to power Gomer off.
Charging | Connect a charger to charge Gomer when its battery is
jack low.

A

S

* Warning: Do not rotate the head of Gomer manually.
Doing so will damage the internal parts. You can adjust
the angle of head in the “"Control” screen of the app. /




Usage

1 Indicator

Indicator | Gomer

Solid white light

The system is initializing. Please be wait for about 30 seconds.

Solid red light

The battery is low, charge as soon as possible.

Solid orange light

Gomer is charging.

-

Solid green light

Gomer is fully charged.

2 Start-up

Press the button for about three seconds. The indicator will

turn into a solid white light. Wait for about 30 seconds, and
Gomer will start up and enter into “ldle” mode.

3 Download App

For iOS Users: Search for “Gomer” in the App Store and download it.
For Android Users: Search for “Gomer” in Google Play and download it.

aﬁ Switch & Indicator



4 Information Display

After powering Gomer on, press the button. He will display connection information
on its screen including product ID,connection mode, Wi-Fi network name, and
password. Please note that if the connection is in STA mode (via router, as

explained in the next paragraph), for privacy, the password will not be displayed on
the screen.

/

5 Connecting Gomer to the App

In the Settings of your mobile phone, choose the Wi-Fi name displayed on the Gomer, and then enter the password.
Normally the password is 88888888, and you can reset it as desired.

If you choose to connect the app using a router, enter the Wi-Fi network name and password of your router, and then save it.
Launch the app and tap “Connect,” then choose Gomer’ s Wi-Fi name. You will enter into the main screen of the app.

6 Power off

Press the button for 3 seconds to power the system off.
E ‘ Button

You can also power off Gomer by tapping the "Sleep" option in the Settings part of the app.



7 Charging

To charge Gomer, plug the charger into the charging jack and connect him to a power source. The
indicator light will turn a solid orange. When the indicator light turns a solid green, he is fully charged.
Please note that only our own charger is compatible with Gomer. Use of other hardware may cause
damage or injury.

Normally, one batter charge will take 3 hours, and Gomer will work for about 3hours. When you
disconnect the charger, Gomer will enter “information display mode” and be quiet. Click the button
to wake it up.

If you do not have an immediate use for Gomer, turn it off, otherwise the battery will be drained.

CHARGER DETAILS : Charging Jack
Model: MX24W1-1202000U

Input: 100-240V ~ 0.7A 50-60Hz

Output: 12V 2A

8 Working Environment

As Gomer can move and turn around, it is better to provide it a large working space. The ground should be flat and firm to
help Gomer perform smoothly. Be very cautious about putting Gomer on desks or other high platforms, as it may fall and
break, and even hurt you and others. Gomer perceives and analyzes the environment with its built-in Al and computer

vision technology. Without a bright environment, and with a highly reflective ground, some functions —including facial and
expression recognition — may not work optimally.



~ English ] Cautions and Warnings

WARNING: Read all safety information and operating instructions before using Gomer in order to avoid personal injury or damage to property.

CAUTION: It is recommended to examine Gomer's charger periodically for conditions that may result in risk of fire, electric shock, or injury to persons (such as
damage to the output cord, blades, housing, or other parts). In the event such conditions exist, the charger should not be used until properly repaired. Do not
allow children to play with the charger.

WARNING: To avoid damage or injury, do not attempt to remove Gomer s shell. No user-serviceable parts are contained within. The lithium battery can't be
replaced.

CAUTION: As with all electric products, precautions should be taken during handling and use to prevent electric shock.

CAUTION: Gomer and its blocks are not suitable for use by children under the age of 8.

CAUTION: Do not attempt to charge non-rechargeable batteries with the provided charger. Attempting to charge a non-rechargeable battery can cause
explosion and/or fire.

CAUTION: To avoid pinching, do not attempt to put your hand and fingers into the gap between Gomer's arms.

CAUTION: To avoid injury or damage, be careful holding Gomer, as it is heavy.

CAUTION: To avoid damage or injury, keep Gomer away from water and other conductive liquids.

WARNING: Gomer and his accessories may contain small parts, which may present a choking hazard to small children and pets. Keep such parts away from
small children.

WARNING: Long cables may cause a strangulation hazard.

WARNING: If you have epilepsy or have had seizures or other unusual reactions to flashing lights or patterns, consult a doctor before playing AR games

(combined video and physical games). 3
WARNING: To avoid damage and injury, please only charge the battery using the charger and cable provided by GLI.
CAUTION: The battery should be only charged by adults.

CAUTION: Please be careful picking up Gomer and pay attention to safety, to avoid personal injury or damage to property.



Contenido del paquete

Contiene: dispositivo y cargador
*Accesorios: bloques de juguete

g

(=]

:

=

[2#](]

Bloques de juguete X3

Gomer X1 Cargador X1

* Los blogues de juguete son accesorios y no estan cubiertos por la garantia.



Hardware
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Pinza suave
Altavoz

Pantalla
Cémara

Boton e
indicador

Puerto
de carga

El Gomer puede agarrar y sostener diferentes objetos,

Pinza desde juguetes y enseres domésticos hasta articulos suaves
suave y fragiles. El diametro maximo de su pinza es de 50 mmy
aguanta un peso maximo de unos 200 g.
Brazo El brazo superior y el antebrazo permiten una gran libertad
superior y de movimiento, pudlgndo agarrar objetos con la pinza
suave. Para evitar lesiones, no meta los dedos en la
antebrazo : 5
articulacion entre los dos brazos.
La pantalla de la cabeza muestra las expresiones del
. Gomer y cierta informacién como el ID del producto, el
Calsem nombre del Wi-Fi, etc. La camara se utiliza para percibir la
informacion del entorno. La cabeza puede girar unos 90
grados para lograr diferentes angulos de vision.
La oruga se adapta a las diferentes condiciones del
terreno, incluso le permite pasar por encima de pequefios
o obstaculos. Este sistema de desplazamiento tiene un peor
gt rendimiento en superficies de pelo largo como alfombras,
césped, etc., afectando a su velocidad y giro. Si la oruga
se sale de la rueda, vuelva a colocarla manualmente.
El color y el estado del indicador le informan del
Indicador | estado del Gomer. Consulte los detalles en la tabla
siguiente.
Orlf{cwplde Presione con una aguja para apagar el Gomer.
reinicio
Puerto Conecte el cargador para cargar el Gomer cuando tenga
de carga | poca carga de baterfa.

A

A

* Advertencia: No gire la cabeza del Gomer manualmente. Si lo
hace, podrfa dafiar las piezas internas. Es posible ajustar la posicién
de la cabeza desde la pantalla de "Control" de la aplicacién. /




Uso

1 Indicador

Indicador | Gomer

Luz blanca fija

El sistema se esta inicializando. Espere unos 30 segundos.

Luz roja fija

La bateria tiene poca carga. Carguelo lo antes posible.

Luz naranja fija

El Gomer se esta cargando.

-

Luz verde fija

El Gomer esta complemente cargado.

2 Puesta en marcha

Mantenga pulsado el botén unos tres segundos. El indica-
dor se encendera con una luz blanca fija. Espere unos 30
segundos y el Gomer se pondra en marcha y se quedara en

el modo "inactivo".

3 Descargar la aplicacion

Para usuarios de iOS: Desde la App Store, busque "Gomer" y descarguela.
Para usuarios de Android: Desde Google Play, busque "Gomer" y descarguela.

Interruptor e indicador

11
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4 Pantalla de informacion

Una vez que el Gomer esté encendido, pulse el botdn. Le mostrara la informacion

de la conexion en su pantalla, incluyendo el ID del producto, el modo de conexion,

el nombre de la red Wi-Fi y la contrasefia. Tenga en cuenta que si la conexién esta )
en modo STA (a través de un enrutador, como se explica en el parrafo siguiente), la

contrasefa no aparecera en la pantalla por motivos de seguridad.

5 Conetar el Gomer con la aplicacién

Desde los Ajustes de su teléfono movil, seleccione el nombre de la red Wi-Fi que aparece en la pantalla del Gomer y escriba
la contrasefia. Normalmente la contrasefa es 88888888 y podra restablecerla cuando lo desee.

Si decide conectar la aplicacion usando un enrutador, introduzca el nombre de la red Wi-Fiy la contrasefia de su enrutador
y, a continuacién, guardela. Ejecute la aplicacién, toque sobre "Conectar" y seleccione el nombre del Wi-Fi del Gomer.
Accederd a la pantalla principal de la aplicacién.

6 Apagar

Mantenga pulsado el botén durante 3 segundos para apagar el sistema.

Boton

También puede apagar el Gomer tocando en la opcién "Dormir” en la pestaia de Ajustes de de la aplicacion.



7 Cargar

Para cargar el Gomer, conecte el cargador en el puerto de carga y enchufelo en una toma de corriente.
La luz del indicador se iluminara en color naranja fijo. Cuando la luz cambie a color verde fijo, estara
completamente cargado. Tenga en cuenta que solamente nuestro cargador es compatible con el
Gomer. Utilizar otro cargador podria causar averias o lesiones en las personas.

Normalmente, la carga de la bateria tarda 3 horas, permitiendo que el Gomer funcione unas 3 horas.
Cuando desconecte el cargador, el Gomer permanecera quieto en el "modo de presentacion de
informacién”. Presione el boton para despertarlo.

Si no va a utilizar el Gomer inmediatamente, apaguelo, o de lo contrario se ira descargando la bateria.
DETALLES DEL CARGADOR: Puerto de carga
Modelo: MX24W1-1202000U

Entrada: 100-240 VCA, 0,7 A'y 50-60 Hz
Salida: 12 VCCy 2 A

8 Entorno de funcionamiento

Como el Gomer puede moverse y girarse, lo mejor es proporcionarle una area de funcionamiento amplia. El terreno
deberia ser plano y firme para que el Gomer se desplace sin problemas. Tenga mucha precaucion si coloca el Gomer sobre
una mesa u otra plataforma alta, ya que existe el riesgo de que se caiga y se rompa, e incluso de causar dafios a otras
personas. El Gomer percibe y analiza el entorno con su tecnologia de visién computarizada y su inteligencia artificial (I1A)
integrada. Si el entorno no esta lo suficientemente iluminado o si el terreno es muy reflectante, algunas funciones como
las de reconocimiento facial y de expresiones podrian no funcionar éptimamente.

13



~ Espafiol Precauciones y advertencias
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ADVERTENCIA: Lea toda la informacion de seguridad y las instrucciones de funcionamiento antes de usar el Gomer para evitar dafios corporales o dafios a
la propiedad.

PRECAUCION: Se recomienda examinar periédicamente el cargador del Gomer comprobando que no existan dafios visibles que resulten ser un riesgo de
incendio, descarga eléctrica o dafios corporales (como el cable de salida, las hojas, carcasa y otras piezas en mal estado). En caso de encontrar estos
problemas, no debera usar el cargador hasta que lo repare correctamente. No permita que los nifios jueguen con el cargador.

ADVERTENCIA: Para evitar dafios o lesiones, no intente quitar la carcasa del Gomer. No contiene piezas reparables por el usuario. La bateria de litio no
puede ser reemplazada.

PRECAUCION: Como con cualquier equipo eléctrico, deben de tomarse precauciones durante el manejo y uso para evitar descargas electricas.
PRECAUCION: El Gomer y sus bloques no son adecuados para que lo usen niflos menores de 8 afios.

PRECAUCION: No intente cargar pilas no recargables con el cargador proporcionado. Intentar cargar pilas no recargables puede ocasionar una explosion y/o
un incendio.

PRECAUCIC:)N: Para evitar pillarse los dedos, no intente poner la mano o los dedos en el hueco entre el brazo superior y el antebrazo del Gomer.
PRECAUCION: Para evitar lesiones o dafios, tenga cuidado al sostener al Gomer, ya que es pesado.

PRECAUCION: Para evitar dafios o lesiones, mantenga el Gomer lejos del agua u otros liquidos conductores.

ADVERTENCIA: El Gomer y sus accesorios pueden contener piezas pequefias, las cuales pueden representar un riesgo de asfixia para nifios pequefos y
mascotas. Mantenga dichas piezas lejos del alcance de los nifios pequefios.

ADVERTENCIA: Los cables largos pueden suponer un riesgo de estrangulamiento.

ADVERTENCIA: Si tiene epilepsia o sufre de desmayos u otras reacciones inusuales a las luces o patrones destellantes, consulte con un médico antes de jugar

a juegos de RA (realidad aumentada). Ch
ADVERTENCIA: Para evitar dafios y lesiones, cargue la baterfa usando Unicamente el cargador y el cable proporcionados por GLI.
PRECAUCION: La bateria debe ser cargada Unicamente por adultos.

PRECAUCION: Tenga cuidado al recoger el Gomer y preste atencion a la seguridad para evitar dafios corporales y dafios a la propiedad.



Contenu de la boite

Contenus : appareil et chargeur
*Accessoires : cubes de construction
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Cubes de construction X3

Gomer X1 Chargeur X1

\

*Les cubes de construction sont des accessoires et ne sont pas inclus dans la garantie.
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Matériel

Avant-bras
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Orifice de
réinitialisation
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Main douce

Haut-parleur

Ecran
Caméra

Bouton et témoin

Prise de chargeur

~

Gomer peut saisir et tenir divers objets, qu'il s'agisse de jouets,
darticles ménagers ou dobjets mous et fragiles. Le diametre

Main douce maximal de sa prise est denviron 50 mm, et le poids maximal
est denviron 200 g.
B t Le bras et l'avant-bras peuvent atteindre de multiples degrés de
1E5 @ mouvement en saisissant efficacement les objets avec la main
avant-bras | douce. Afin d'éviter les blessures, ne mettez pas vos doigts
entre les deux bras.
L'écran situé sur la téte permet d'afficher les expressions de
) * Gomer et les informations telles que I'D du produit, le nom du
Téte Wi-Fi, etc. La caméra est utilisée pour percevoir les informations
sur I'environnement. La téte peut tourner a environ 90 degrés
pour voir différents angles.
La bande de roulement peut s'adapter aux différentes
conditions du sol, et méme grimper sur certains obstacles assez
Bande de | bas. Il a du mal & se déplacer sur certaines surfaces & poil long
roulement | comme les tapis, les pelouses, etc., car ces matériaux affectent
sa vitesse et sa capacité a tourner. Si la bande de roulement
tombe de la roue, remettez-la en place manuellement.
el La couleur et I'état du témoin vous indiquent le stade de Gomer.
Soll Verifiez les détails dans le tableau suivant.
,,O.”.f'c.e d,e Piquez a I'aide d'une aiguille pour éteindre Gomer.
réinitialisation
Prise de Branchez un chargeur pour recharger Gomer lorsque sa
chargeur | batterie est faible.

A

(S

* Avertissement : Ne tournez pas la téte de Gomer manuelle-
ment. Cette action pourrait endommager les pieces internes.
Vous pouvez régler I'angle de la téte a I'écran « Commande » de
I'application.




Usage

1 Témoin

Témoin Gomer

Lumiére blanche fixe

Le systeme est encours d* initialisation. Veuillez attendre environ 30 secondes.

Lumiére rouge fixe

La batterie est faible, chargez dés que possible.

Lumiére orange fixe

Chargement de Gomer en cours

K Lumiére verte fixe

Gomer est complétement chargé.

2 Démarrage

Appuyez sur le bouton et maintenez-le enfoncé pendant
environ trois secondes. L' indicateur émet une lumiére

blanche fixe. Attendez environ 30 secondes, Gomer se met

en marche et passe en mode « Ralenti »

3 Téléchargement de I' application

Pour les utilisateurs du systéme iOS : Cherchez « Gomer » dans I’ App Store et téléchargez-le.
Pour les utilisateurs Android : Cherchez « Gomer » dans Google Play et téléchargez-le.

Commutateur et témoin

17



4 Affichage des informations

Apreés avoir allumé Gomer, appuyez sur le bouton. Il affiche les informations de
connexion sur son écran, y compris I’ 1D du produit, le mode de connexion, le
nom du réseau Wi-Fi et le mot de passe. Veuillez noter que si la connexion est en

mode STA (via un routeur tel qu’ expliqué au paragraphe suivant), le mot de

passe ne s’ affichera pas a |’ écran pour des raisons de confidentialité.

/

5 Connexion de Gomer a I’ application

Dans les Parametres de votre téléphone mobile, choisissez le nom Wi-Fi affiché sur Gomer, puis entrez le mot de passe. Par
défaut, le mot de passe est 88888888, et vous pouvez le réinitialiser a votre guise.

Si vous choisissez de connecter I' application a I’ aide d’ un routeur, entrez le nom du réseau Wi-Fi et le mot de passe de
votre routeur, puis enregistrez-le. Lancez I’ application et appuyez sur « Connexion », puis choisissez le nom du Wi-Fi de
Gomer. Vous accédez a I'écran principal de I'application.

6 Arrét

Appuyez sur le bouton et maintenez-le enfoncé pendant 3 secondes Bouton

pour éteindre le systéme.

Vous pouvez également éteindre Gomer en sélectionnant I' option « Veille ».dans la section Paramétres de I’ application.

18



7 Charge

Pour charger Gomer, branchez le chargeur dans la prise de charge et branchez-la a une source

d’ alimentation. Le témoin devient orange fixe. Lorsque le témoin devient vert fixe, Gomer est
complétement chargé. Veuillez noter que seul notre propre chargeur est compatible avec Gomer.

L' utilisation d’ un autre chargeur peut causer des dommages ou des blessures.

Normalement, une charge compléte de la batterie prend 3 heures, ce qui correspond a 3 heures

d’' activité de Gomer. Lorsque vous débranchez le chargeur, Gomer passe en « mode d’' affichage des
informations » et reste silencieux. Appuyez sur le bouton pour le réactiver

Sivous n’ allez pas utiliser Gomer immédiatement, éteignez-le pour éviter de décharger sa batterie.

DETAILS DU CHARGEUR :
Modele : MX24W1-1202000U
Entrée : 100-240 V, 0,7 A 50-60 Hz
Sortie: 12V 2A

Prise de chargeur

8 Environnement de fonctionnement

Comme Gomer peut se déplacer et se retourner, il est préférable de lui fournir un grand espace de fonctionnement. Le sol
doit étre plat et ferme pour permettre a Gomer de se mouvoir en douceur. Soyez treés prudent lorsque vous mettez Gomer
sur des bureaux ou d' autres plateformes relevées, car il peut tomber et se briser, et méme vous blesser, ainsi que les
autres. Gomer percoit et analyse I’ environnement grace a sa technologie intégrée d’ intelligence artificielle et de vision
par ordinateur. Certaines fonctions - y compris la reconnaissance faciale et la reconnaissance de I’ expression - peuvent ne
pas fonctionner de maniére optimale en I’ absence d’ un environnement lumineux et d* un sol trés réfléchissant.
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~ Frangais Mises en garde et avertissements

AVERTISSEMENT : Lisez toutes les informations de sécurité et les instructions d’ utilisation avant d’ utiliser Gomer afin d’ éviter tout dommage
matériel ou toute blessure corporelle.

MISE EN GARDE : Il est recommandé d’ inspecter le chargeur Gomer de maniére périodique afin de déceler toute condition pouvant entrainer un
risque d’ incendie, de choc électrique ou de blessures corporelles (notamment des dommages au cordon de sortie, aux lames, au boitier ou a

d’ autres piéces). Si de telles conditions existent, le chargeur ne doit pas étre utilisé tant qu’ il n" a pas été correctement réparé. Ne permettez pas aux
enfants de jouer avec le chargeur.

AVERTISSEMENT : Afin d’ éviter tout dommage ou blessure, n’ essayez pas de retirer la coque de Gomer. L' appareil ne contient aucune piéce
réparable par I utilisateur. La batterie au lithium ne peut pas étre remplacée.

MISE EN GARDE : Comme pour tout produit électrique, des précautions doivent étre prises lors de la manipulation et de I' utilisation afin d’ éviter les
chocs électriques.

MISE EN GARDE : Gomer et ses cubes ne conviennent pas aux enfants de moins de 8 ans.

MISE EN GARDE : N’ essayez pas de charger des batteries non rechargeables avec le chargeur fourni. Tenter de charger une batterie non rechargeable
peut provoquer une explosion et/ou un incendie.

MISE EN GARDE : Afin d’ éviter tout pincement, n’ essayez pas de mettre votre main et vos doigts dans I’ espace entre les bras de Gomer.

MISE EN GARDE : Soyez prudent lorsque vous tenez Gomer afin d’ éviter des blessures ou des dommages, car il est lourd.

MISE EN GARDE : Pour éviter tout dommage ou blessure, tenez Gomer a I’ écartde I’ eau et autre liquide conducteur.

AVERTISSEMENT : Gomer et ses accessoires peuvent contenir de petites piéces, ce qui peut présenter un risque d* étouffement pour les petits enfants
et les animaux domestiques. Maintenez de telles piéces hors de portée des enfants en bas age.

AVERTISSEMENT : Les longs cables peuvent provoquer un risque d’ étranglement.

AVERTISSEMENT : Si vous souffrez d’ épilepsie ou si vous avez eu des crises ou d’ autres réactions inhabituelles a des lumieres clignotantes ou a des
motifs, consultez un médecin avant de jouer a des jeux d” AR (jeux vidéo et jeux physiques combinés).

AVERTISSEMENT : Pour éviter les dommages et les blessures, veuillez charger la batterie uniquement a I aide du chargeur et du cable fournis par GLI.

MISE EN GARDE : La batterie doit étre chargée uniquement par des adultes. %)
MISE EN GARDE : Soyez prudent en portant Gomer et observez les mesures de sécurité afin d’ éviter des blessures corporelles ou des dommages @
matériels.

20



Inhalt des Kartons

Inhalt: Gerat und Ladegeréat
*Zubehor: Bauklotzer

5[]
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\—* Bauklotz X3

Gomer X1 Ladegerat X1

* Bauklotzer sind Zubehér und nicht im Umfang der Garantie enthalten.
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Hardware

Unterarm

Oberarm

Laufprofil

Resetdffnung
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Weiche Hand

Lautsprecher

Bildschirm

Kamera

Taste und Indikator

Ladebuchse

-

Weiche

Hand

Gomer kann verschiedene Gegenstande, von Spielzeug und \
Haushaltswaren bis hin zu weichen, zerbrechlichen Gegenstan-
den, greifen und halten. Der maximale Durchmesser seines

Griffs betragt ungefahr 50 mm und das maximale Gewicht
betragt ungefahr 200 g.

Ober- und
Unterarm

Der Oberarm und der Unterarm kénnen mehrere Freiheitsgrade
erreichen und Objekte zusammen mit der weichen Hand
effektiv greifen. Um Verletzungen zu vermeiden, legen Sie Ihre
Finger nicht zwischen die beiden Armteile.

Kopf :

Der Bildschirm auf dem Kopf dient dazu, Gomers Ausdrticke
und Informationen wie Produkt-ID, WLAN-Name usw.
anzuzeigen. Die Kamera dient dazu, Informationen Uber die
Umgebung wahrzunehmen. Der Kopf kann um 90 Grad gedreht
werden, um verschiedene Blickwinkel zu betrachten.

Laufprofil

Das Laufprofil kann sich verschiedenen Bodenverhaltnissen
anpassen und sogar Uber niedrige Hirden klettern. Bei
bestimmten langfaserigen Oberflachen wie Teppichen, Rasen
usw. ist die Leistung zu gering, da diese Materialien die
Geschwindigkeit und das Wenden beeinflussen. Wenn das Profil
vom Rad fallt, legen Sie es manuell wieder an.

Indikator

Die Farbe und der Status des Indikators zeigen Ihnen den
Zustand von Gomer. Uberprufen Sie die Details in der folgenden
Tabelle.

Resetoffnung

Stechen Sie mit einer Nadel hinein, um Gomer auszuschalten.

Ladebuchse

SchlieBen Sie ein Ladegerat an, um Gomer zu laden, wenn die
Batterie schwach ist.

(N

A

* Warnung: Drehen Sie den Kopf von Gomer nicht von Hand.
Andernfalls konnen die inneren Bauteile beschadigt werden . Sie
konnen den Winkel des Kopfes im ,Steuerung”-Bildschirm der
App einstellen.




Verwendung

1 Indikator
Indikator | Gomer
Durchgéngig weifes Licht Das System wird initialisiert. Bitte warten Sie ca. 30 Sekunden.
Durchgéngig rotes Licht Die Batterie ist schwach, laden Sie sie so schnell wie méglich auf.

Durchgéngig oranges Licht Gomer ladt.

_ Durchgéngig griines Licht Gomer ist voll aufgeladen. )

aﬁ Schalter und Indikator
3 App herunterladen

Fir iOS Benutzer: Suchen Sie im App Store nach ,Gomer “ und laden Sie die App herunter.
Fir Android-Nutzer: Suchen Sie in Google Play nach ,Gomer “ und laden Sie die App herunter.

2 Inbetriebnahme

Driicken Sie die Taste fir etwa drei Sekunden. Der Indikator
leuchtet durchgangig weil3 auf. Warten Sie ca. 30 Sekunden
und Gomer startet und wechselt in den , Leerlauf “-Modus.
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4 Informationsanzeige

Nachdem Sie Gomer eingeschaltet haben, driicken Sie die Taste. Er zeigt Verbind-

ungsinformationen auf dem Bildschirm an, darunter Produkt-ID, Verbindungsmo-

dus, WLAN-Netzwerkname und Passwort. Bitte beachten Sie, dass das Passwort )
nicht auf dem Bildschirm angezeigt wird, wenn die Verbindung im STA-Modus ist

(Uber einen Router, wie im nachsten Abschnitt erlautert).

5 Gomer mit der App verbinden

Wahlen Sie in den Einstellungen lhres Mobiltelefons den auf Gomer angezeigten WLAN-Namen und geben Sie dann das
Passwort ein. Normalerweise ist das Passwort 88888888 und Sie kdnnen es wie gewtinscht zurticksetzen.

Wenn Sie die App liber einen Router verbinden méchten, geben Sie den WLAN-Netzwerknamen und das Passwort Ihres
Routers ein und speichern Sie diese anschlieBend. Starten Sie die App und tippen Sie auf ,Verbinden “. Wahlen Sie dann den
WLAN-Namen von Gomer. Sie gelangen auf den Hauptbildschirm der App.

6 Ausschalten

Driicken Sie die Taste fur 3 Sekunden, um das System auszuschalten.
— s Taste

Sie kdnnen Gomer auch ausschalten, indem Sie im Bereich , Einstellungen “ der App auf die Option ,Schlaf “ tippen.



7 Aufladen

Um Gomer aufzuladen, stecken Sie dn Stecker des Ladegeréts in die Ladebuchse und schlieBen Sie es
an eine Stromquelle an. Die Kontrollleuchte leuchtet orange. Wenn die Kontrollleuchte griin leuchtet,
ist Gomer vollstandig geladen. Bitte beachten Sie, dass nur unser eigenes Ladegerat mit Gomer
kompatibel ist. Die Verwendung anderer Hardware kann zu Schaden oder Verletzungen fiihren.
Normalerweise dauert eine Batterieladung 3 Stunden, und Gomer wird damit etwa 3 Stunden arbeiten.
Wenn Sie das Ladegerat trennen, wechselt Gomer in den , Informationsanzeigemodus “ und bleibt
still. Klicken Sie auf die Schaltflache, um ihn zu aktivieren.

Wenn Sie Gomer nicht sofort benutzen, schalten Sie ihn aus, sonst entleert sich die Batterie .

LADEGERAT DETAILS: Ladebuchse
Modell: MX24W1-1202000U

Eingang: 100-240V, 0,7A 50-60Hz

Ausgang: 12V 2A

8 Arbeitsumfeld

Da Gomer sich bewegen und umdrehen kann, ist es besser, ihm einen groBen Spielraum zu bieten. Der Boden sollte eben
und fest sein, damit Gomer reibungslos funktionieren kann. Seien Sie sehr vorsichtig, wenn Sie Gomer auf Schreibtische
oder andere hohe Plattformen stellen, da er fallen und zerbrechen kann und Sie und andere verletzen kann. Gomer erkennt
und analysiert die Umgebung mit seiner integrierten KI- und Computer Vision-Technologie. Ohne eine helle Umgebung
und auf einem stark reflektierenden Untergrund arbeiten einige Funktionen - einschlieBlich Gesichts- und Ausdruckserken-
nung - moglicherweise nicht optimal.
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PSS VorsichtsmaBregeln und Warnungen
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WARNUNG: Lesen Sie vor der Verwendung von Gomer alle Sicherheits- und Betriebsanweisungen, um Personen- und Sachschaden zu vermeiden.
VORSICHT: Es wird empfohlen, das Ladegerat von Gomer regelmaBig auf Umstande Falls solche Umsténde vorhanden sind, sollte das Ladegerat
nicht verwendet werden, bis es ordnungsgema0 repariert wurde-. Lassen Sie Kinder nicht mit dem Ladegerét spielen.

WARNUNG: Um Schéden oder Verletzungen zu vermeiden, versuchen Sie nicht, Gomers Abdeckung zu entfernen. Keine vom Benutzer zu wartenden
Teile sind darin enthalten. Die Lithium-Batterie kann nicht ersetzt werden.

VORSICHT: Wie bei allen elektrischen Produkten sollten VorsichtsmaBnahmen bei der Handhabung und Verwendung getroffen werden, um einen
elektrischen Schlag zu vermeiden.

VORSICHT: Gomer und seine Blocke sind nicht fir Kinder unter 8 Jahren geeignet.

VORSICHT: Versuchen Sie nicht, nicht wiederaufladbare Batterien mit dem mitgelieferten Ladegeréat zu laden. Der Versuch, eine nicht wiederauflad-
bare Batterie aufzuladen, kann zu Explosion und / oder Feuer fihren.

VORSICHT: Um ein Einklemmen zu vermeiden, versuchen Sie nicht, Ihre Hand und Finger in die Liicke zwischen Gomers Armen zu stecken.
VORSICHT: Um Verletzungen oder Schaden zu vermeiden, seien Sie vorsichtig mit Gomer, da er schwer ist.

VORSICHT: Um Schéaden oder Verletzungen zu vermeiden, halten Sie Gomer von Wasser und anderen leitfahigen Fliissigkeiten fern.

WARNUNG: Gomer und sein Zubehor kdnnen kleine Teile enthalten, die fur Kleinkinder und Haustiere eine Erstickungsgefahr darstellen konnen.
Halten Sie solche Teile von kleinen Kindern fern.

WARNUNG: Lange Kabel kénnen eine Strangulationsgefahr verursachen.

WARNUNG: Wenn Sie an Epilepsie leiden oder Anfélle oder andere ungewdhnliche Reaktionen auf Blitzlichter oder -muster hatten, konsultieren Sie
einen Arzt, bevor Sie AR-Spiele (kombinierte Video- und physische Spiele) spielen.

WARNUNG: Um Schaden und Verletzungen zu vermeiden, laden Sie den Akku nur mit dem von GLI bereitgestellten Ladegerat und Kabel auf.
VORSICHT: Der Akku sollte nur von Erwachsenen geladen werden. 'é)
VORSICHT: Bitte seien Sie vorsichtig, wenn Sie Gomer anheben und achten Sie stets auf Sicherheit, um Personen- oder Sachschaden zu vermeide! Q



Contenuto della confezione [ Italiano

Contenuto: dispositivo e caricabatterie
*Accessori: blocchi costruzione

i

ol

[2E][]

Blocco costruzione X3

C 2w

Gomer X1 Caricabatterie X1

*| blocchi costruzione sono accessori e non sono inclusi nella garanzia.
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Hardware

Avambraccio Mano morbida

Altoparlante

Braccio
superiore
Schermo
Ruote Videocamera
cingolate
J Pulsante e
indicatore
Foro di o
ripristino Jack di ricarica
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Gomer puo afferrare e tenere diversi oggetti, da giocattoli e

avambraccio

Manlo articoli per la casa a oggetti morbidi e fragili. Il diametro
morbida massimo della sua presa & di circa 50 mm e il peso massimo &
di circa 200 g.
Braccio La parte superiore del braccio e I'avambraccio possono
superiore e raggiungere piu gradi di liberta di movimento, afferrando

efficacemente gli oggetti insieme alla mano morbida. Per
evitare lesioni, non mettere le dita tra le due braccia.

Lo schermo sulla testa viene utilizzato per mostrare le
espressioni e le informazioni di Gomer come ID prodotto, nome

Testa Wi-Fi e cosi via. La videocamera viene utilizzata per percepire le
informazioni sull'ambiente. La testa puo ruotare di circa 90 gradi
per visualizzare a diverse angolazioni.

Le ruote cingolate possono adattarsi alle varie condizioni del
terreno, superando anche alcuni ostacoli. Presenta prestazioni
.RUOte inferiori su determinate superfici a pelo lungo come tappeti,
cingolate prati e cosi via, poiché questi materiali ne influenzano la velocita
e la rotazione. Se il battistrada cade dalla ruota, rimetterlo in
posizione manualmente.
Indicat Il colore e lo stato dell'indicatore indicano lo stadio di Gomer.
NAICAOre | verificare i dettagli nella tabella seguente.
_Fo_ro_d| Premere con un ago per spegnere Gomer.
ripristino
Jack di Collegare un caricabatterie per caricare Gomer quando la
ricarica batteria e scarica.

(&

A

* Avvertenza: non ruotare manualmente la testa di Gomer.
Questa azione danneggerebbe le parti interne. E possibile
impostare |'angolazione della testa nella schermata "Controllo"
dell'app.




Uso

1 Indicatore

Indicatore Gomer

Spia bianca fissa

Il sistema si sta inizializzando. Attendere circa 30 secondi.

Spia rossa fissa

La batteria & scarica, ricaricarla il prima possibile.

Spia arancione fissa

Gomer si sta ricaricando.

\_ Spia verde fissa

Gomer & completamente carico.

2 Awvio

Premere il pulsante per circa tre secondi. La spia si
trasformera in una luce bianca fissa. Attendere circa 30
secondi dopo i quali Gomer si avvia e accede alla modalita

"Inattivo".

3 Scaricare I'app

Per utenti iOS: Ricercare "Gomer" nell'App Store e scaricarla.
Per utenti Android: Ricercare "Gomer" in Google Play e scaricarla.

Interruttore e spia
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4 Visualizzazione informazioni

Dopo aver acceso Gomer, premere il pulsante. Visualizzera le informazioni di
connessione sullo schermo, tra cui ID prodotto, modalita di connessione, nome
della rete Wi-Fi e password. Se la connessione € in modalita STA (tramite router,
come spiegato nel paragrafo successivo), per il rispetto della privacy, la password
non verra visualizzata sullo schermo.

5 Connessione di Gomer all'app

Nelle Impostazioni del tuo telefono cellulare, scegliere il nome Wi-Fi visualizzato su Gomer, quindi inserire la password.
Normalmente la password & 88888888 ed & possibile resettarla come desiderato.

Se si sceglie di connettere I'app utilizzando un router, immettere il nome della rete Wi-Fi e la password del router, quindi
salvare. Lanciare |'app e toccare "Connetti", quindi scegliere il nome Wi-Fi di Gomer. Entrerai nella schermata principale
dell'app.

6 Spegnimento
Premere il pulsante per 3 secondi per spegnere il sistema.

Pulsante

E anche possibile spegnere Gomer toccando |'opzione "Spegnimento” nella parte Impostazioni dell'app.



7 Ricarica

Per ricaricare Gomer, collegare il caricabatterie alla presa di ricarica e collegarlo a una fonte di alimen-
tazione. La spia luminosa diventa arancione fissa. Quando la spia luminosa diventa verde fissa, &
completamente carico. Solo il caricabatterie fornito & compatibile con Gomer. L'uso di altri componen-
ti hardware pud causare danni o lesioni.

Normalmente, una ricarica della batteria impieghera 3 ore e Gomer funzionera per circa 3 ore. Quando
si disconnette il caricabatterie, Gomer accede a "modalita visualizzazione informazioni" e si ferma. Fare
clic sul pulsante per riattovarlo.

Se non si usa Gomer immediatamente, spegnerlo per evitare che si scarichi la batteria.

DETTAGLI DEL CARICABATTERIE: Jack di ricarica
Modello: MX24W1-1202000U

Ingresso: 100-240 V, 0,7 A 50-60 Hz

Uscita: 12V 2 A

8 Ambiente di lavoro

Dato che Gomer pud muoversi e girarsi, € meglio fornire un ampio spazio di lavoro. Il pavimento dovrebbe essere piano e
residente per aiutare Gomer a funzionare senza intoppi. Prestare attenzione quando si usa Gomer su scrivanie o altre
piattaforme alte, perché potrebbe cadere e rompersi, e persino ferire I'utente e gli altri. Gomer percepisce e analizza
I'ambiente con la sua tecnologia IA integrata e quella di visione artificiale. Senza un ambiente luminoso e con un pavimen-
to altamente riflettente, alcune funzioni, tra cui riconoscimento facciale ed espressione, potrebbero non funzionare in
modo ottimale.
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~ Italiano Precauzioni e avvertenze
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AVVERTENZA: leggere tutte le informazioni sulla sicurezza e le istruzioni per I'uso prima di utilizzare Gomer per evitare lesioni personali o danni alle
cose.

ATTENZIONE: esaminare periodicamente il caricabatterie di Gomer per condizioni che possono comportare rischi di incendio, scosse elettriche o
lesioni a persone (come danni al cavo di uscita, alette, alloggiamenti o altre parti). Nel caso in cui tali condizioni sussistano, il caricabatterie non
dovrebbe essere utilizzato fino a quando non riparato correttamente. Non permettere ai bambini di giocare con il caricabatterie.

AVVERTENZA: per evitare danni o lesioni, non tentare di rimuovere il guscio di Gomer. All'interno non sono contenute parti riparabili dall'utente. La
batteria al litio non puo essere sostituita.

ATTENZIONE: Come per tutti i prodotti elettrici, € necessario prendere precauzioni durante la manipolazione e I'uso per evitare scosse elettriche.
ATTENZIONE: Gomer e i suoi blocchi non sono adatti per I'uso da parte di bambini di eta inferiore a 8 anni.

ATTENZIONE: non tentare di caricare batterie non ricaricabili con il caricabatterie fornito. Il tentativo di caricare una batteria non ricaricabile puo
causare esplosioni e/o incendi.

ATTENZIONE: per evitare di pizzicarsi, non tentare di mettere la mano e le dita nello spazio tra le braccia di Gomer.

ATTENZIONE: per evitare lesioni o danni, fare attenzione a tenere Gomer, poiché e pesante.

ATTENZIONE: per evitare danni o lesioni, tenere Gomer lontano da acqua e altri liquidi conduttivi.

AVVERTENZA: Gomer e i suoi accessori possono contenere piccole parti, che possono presentare un rischio di soffocamento per i bambini piccoli e gli
animali domestici. Tenere tali parti lontano dai bambini piccoli.

AVVERTENZA: cavi lunghi possono causare un rischio di strangolamento.

AVVERTENZA: se si soffre di epilessia o convulsioni o altre reazioni insolite a luci lampeggianti o schemi, consultare un medico prima di giocare ai

giochi AR (video combinati e giochi fisici).
AVVERTENZA: per evitare danni e lesioni, caricare la batteria esclusivamente tramite il caricatore e il cavo forniti da GLI.
ATTENZIONE: |a batteria dovrebbe essere ricaricata solo dagli adulti.

ATTENZIONE: fare attenzione a prendere Gomer e prestare attenzione alla sicurezza, per evitare lesioni personali o danni alla proprieta.



Komnnekrauusa

Cogepxxnmoe: 3apagHoe yCTPONCTBO
*AKceccyapbl: CTpouTeNbHble 610KM

CTpoutensHbIi 610K X3

Gomer X1 3apagHoe ycTponcteo X1

* CTpowTenbHble 610KM ABAAIOTCA akCeCCyapamMu 1 He BKIHOUEHbI B OOBEM rapaHTUiHbIX 00A3aTeNbCTB.
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Komnnekrtyrowme

Mpeannevuse Markaa pyka
JAVISEEIVIZIS
BepxHas
4aCTb PyKn
SKpaH
Kamepa
[yceHuLbl
KHonka n
NHAMKATOP
Otsepctie ans Coeanrmens
nepesanycka ANIA 38PAAHOTO
yCTpoKcTBa
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~

Markaa
pyka

Gomer cnocobeH NOABMPaTL W YAepPXVBaTb PasvyHble
NPeAMETbI, Ha4MHaa C UrpyLlek 1 npeimMeToB 6biTa A0 MATKKX 1
XPYnKkux NpeameTos. MakcumanbHbIi AvameTp 3axsata — 50
MM, @ MaKcma/ibHO BO3MOXHbIN BeC npeameta — 200 1.

~

BepxHas vactb

pyKM 1
npeanneyse

BepxHAA YacTb Pyk1 1 Npearnieybe MMerT MHOXECTBO BapUaHTOB
CBOGOAHOTO ABIXEHMSA, MPOYHO 3axXBaTblBaA HECKO/IbKO MPeAMEToB
C NOMOLLbHO MATKOW pykW. BO v3bexatue TpaBMm He BCTaBAsiiTe
nasibLibl MeX/y CycTaBamut ABYX PyK.

lonosa

3KkpaH Ha ronose Gomer UCMoAb3yeTcs, UTObbI BbipaxaTb SMOLN,
a TaKxe BbIBOANTL MHPOpMaLmio 06 ID npoaykTa, Wi-Fin 1. 4. C
MOMOLLBIO Kamepbl POBOT BOCMIPUHUMAET OKpyXatoLme
npeAMeTbl M 06CTaHOBKY. [0/10Ba MOXET Bpallatbea Ha 90
rpajycos ANA 0630pa C HECKObKMX YIIOB.

lyceHnp!

TyceHuLibl MO3BO/IAKOT POBOTY NEePeABMIaTbCA MO PasNUHbBIM
NOBEPXHOCTAM U AaxXe NpeoaoneBatb Hebonblune NPenaTcTBnA.
Ha TpaBe 1au Ha KoBpe C ANMHHBIM BOPCOM MPOXOANMOCTb
6yLLET XYXe, TaK KaK Takme noBepxHOCTX BIMAKOT Ha ero
CKOPOCTb M NMOBOPOThI. Ecan ryCeHuLbl CnagyT C Konec, Ux
HEOBXOAVMO YCTaHOBMTL 0B6PATHO BPYUHYHO.

WHankatop

LIBeT 1 cocTosHMe MHAMKATOPa YKa3bIBaOT Ha cTaTyc Gomer.
MoAPOBHEE C HAMM MOXHO O3HAKOMMTLCA B CEAyHOLLEN
Tabaumue.

Ortsepctve ans

Bcrasbre nry v Haxmure, YTOBbI OTKAKOUNTE Gomer.

nepe3sanycka
ioﬂe;;”':]”fg:’o MoAcoeanHUTe 3apAAHOE YCTPOWCTBO, YTOBbI 3apAAnTL Gomer,
A PAA Koraa y Hero byaet Hu3kuii 3apas batapen.

yCTpo¥icTBa

A

S

* MpeaoctepexeHue. He Bpaluaiite ronosy Gomer Bpy4Hyt0. 310
NPWBELET K MOBPEXAEHUIO €0 BHYTPEHHN ﬂ,eTa]’IeVl. Bbl MOxeTe
OTperyaMpoBark yron Hak/oHa rooskl B paszene «KoHTpONb»
MPUNOXEHUA.




Wcnonb3oBaHue

1 UnaukaTop

FopuT HempepbiBHO 6ebiM | Cuctema 3anyckaetca. MogoxanTte 30 cekyHa,

F'opuT HempepbIBHO KpacHbIM | 3apsg 6aTapev Ha UCXOAE, 3apaanTe poboTa NpPU NepBO BO3MOXHOCTU.

lopuT HenpepbIBHO OpaHXeBbIM | Gomer 3apaXkaeTcs.

K rOpVIT HenpepbIBHO 3e1€HbIM Gomer NosIHOCTbIO 3apA>KeH. j

2 Hauano pabortbl

HaxxmuTe n yaep>kmBante KHOMKY OKono 3 cekyHA. Liset
WHAMKATOpa CMEHUTCA Ha Hemuratowwmin 6enbivi. Yepes 30
cekyHA Gomer BKAHOUMTCA U NepereT B PeXxunm

N MepekntoyaTtenb N MHANKATO
6e3sencTeuns. p a p

3 3arpy3ka npuioXeHus

[ns iOS nonb3osateneit: BoinoaHmTe novck no 3anpocy «Gomer» B MarasmHe NpUIOKEHUI U 3arpy3nTe NpuaoXeHue.
[na nonb3zosatenen Android: BeinonHute nounck no 3anpocy «Gomer» B Google Play v 3arpysute npuioxeHue.
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4 MpocmoTp NHpopmMaLmnm

Korga Gomer BkatoumnTca, HaxxmuTe kHonky. OH BbiBeAeT Ha gucnaen
nHbopMaLuto o coeanHeHnn, Bkatoyas ID npoaykTa, pexunm coeimnHeHns, nmsa
cetn Wi-Fi n naponb. ObpaTtnTe BHUMaHWe, UTO €CNN COeMHEHME HaXOANTCA B
pexunme STA (C MOMOLLbIO MapLUPYyTU3aToOpa, Kak ONMNCaHOo B CefyroLLeM pasgene),
TO B Lesifix obecrneyeHns KOHGUAEHLMaIbHOCTM Napoib NokasaH He bygerT.

5 MopcoeamHeHne Gomer K NPUIOXKEHUIO

B HacTpoikax Baluero TenedpoHa Bbibepute nms cetn Wi-Fi, ykazaHHoe Ha akpaHe Gomer, u BBeAWTe Naposb. B
6onblUMHCTBE cnyyaeB naponb byset 88888888, HO Bbl MOXeTe M3MEHWTb €ro Ha 060N Apyrow.

Ecav Bbl XOTUTe MCNob30BaTh MPUIOXKEHWE C MapLUPyTM3aTopoMm, To BBeauTte nms cetr Wi-Fi n naposib mapLipyTusaTopa, a
3aTeM coxpaHuTe. 3anycTmuTe NpuaoXeHne n Haxmute «fogcoeanHUTLCA», nocne Yero Boibepute nma Wi-Fi Gomer.
OT06pasnTCA rNaBHbIN 3KPaH NPUIOXKEHNS.

6 OTKN0YeHume
HaxxmuTe 1 yaep>kmBanTe KHOMKY 3 CeKyHAbI, YTOObI BbIKIHOUNTL CUCTEMY.

KHonka

Tak>ke Bbl MOXeTe OTKNHOUNTL Gomer, HaxaB «PeXuM CHa» B HaCTPOMKaX NPUAOXKEHNS.
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7 3apapka

YTtobbl 3apaanTe Gomer, BCTaBbTe 3apsAAHOE YCTPOWCTBO B COEANHUTEND, a 3aTeM NOACOeAMHUTE ero K
WCTOYHUKY NUTaHWSA. LIBeT MHAMKATOpa CMEeHWTCA Ha HeMuratoLmin opaHxeBbli. Koraa uset
WHAWMKaTOpa CMEHUTCA Ha HEMUTatoLWMIA 3eN1eHbIN, POBOT MOHOCTLIO 3apsXeH. ObpaTuTe BHUMaHMe,
4TOo ANA 3apAAKM Gomer NoAXOAUT TOJIbKO 3aBOACKOE 3apagHOoe YCTPoncTBo. Vcnonb3oBaHmne gpyrmx
3apsAfHbIX YCTPOWCTB MOXET NMPVBECTU K NMONOMKE WV TpaBMe.

O6bIuHO, 3apsaka ofHON BaTapen 3aHMMaEeT 0koso 3 YacoB, nocse yero Gomer MoxeT paboTaThb B
TeueHue 3 vacos. Korga Bbl OTKAtOUWTE 3apAAHOE YCTPONCTBO, GOmer BOMAET B PEXMM «BbIBOAA
nHdopMaumm» n byaet besgencTBoBaTb. Haxmmute KHOMKY, YTO6bI aKTUBMPOBATb €ro.

Ecnn Gomer He byaeT ncnonb3oBaTbCs cpasy Xe nocse 3apsAkn, To ero ciedyet OTKAUNTb AN C
coxpaHeHus 3apsga batapen. O€ANHUTEND ANA

. 3apAAHOro
XAPAKTEPNCTUKW 3APAAHOIO YCTPOUCTBA: yCTpOMCTBa
Mogaenb: MX24W1-1202000U

Bxoa: 100-240 B, 0,7 A 50-60 Iy,

Bbixoa: 12 B 2 A

8 Pabouee NpOCTpaHCTBO

Tak kak Gomer MO>XeT nepeaBUraTbCs U MOBOPAYMBaTLCA, HEOBXOAMMO NPefOCTaBUTb EMY AOCTaTOYHO MPOCTPaAHCTBA.
MoBepXHOCTb A0/XKHA BbITb POBHOWN U TBEpAON. B Takom cnyuae Gomer byaet paboTaTb MakcMManbHO 3bbeKTMBHO.
ByabTe 0CTOPOXKHbI, NOMelLas Gomer Ha CTObl UAWN APYrne BbICOKME MNAaTGOPMbl, — OH MOXKET yrnacTb M C/IOMaThCA, a
TaKkXKe HaHeCTu Bpes BaM 1 OKpYy>KatoLyM. Gomer BOCMPUHUMAET 1 aHaAM3npyeT 06CTaHOBKY C MOMOLLbIO BCTPOEHHOO
W 1 TexHonornm koMnbroTepHoro ob63opa. B upeamepHo ocBelL,eHHON 06CTaHOBKE M Ha CUNIbHO OTPaKaroLL X
MOBEPXHOCTAX HeKoTopble yHKLMN poboTa MOryT paboTaTb HEKOPPEKTHO, BKAKOUas pacrno3HaBaHWe AnL, U SMOLMN.
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MpeaynpexxaeHns n npegocrepeXkeHns

38

MNPEAOCTEPEXKEHUE. YT06bI 136exaTh kakux-mbo TpaBM M yilepba, MpouTuTe BCe MHCTPYKLMM MO UCMIONb30BaHWIO Gomer.

APEAYNPEXAEHUE. PekomeHayeTca neproanyecky NpOBEPATL 3apajHOe YCTPOMCTBO Gomer Ha Hannume NOBPEX/EHNH, KOTopble MOryT MPrBeCTU K
noxapy, MOPaxXeHWIO 3NEKTPUYECKMM TOKOM U/ TpaBMaM (MOBPEXAEHNA MOTYT ObiTb Ha LWHYpPe, B1Ke, 060A0UKe MM APYrX YacTax). B ciyyae nossneHuns
TaKWX NOBPEXAEHWI 3apAAHOe YCTPOWCTBO 3anpeLLaeTca 1Cnoab3oBaTh BMOTb A0 PEMOHTA. He No3BonaiiTe AeTAM MUrpaTh C 3apAAHBIM YCTPONCTBOM.
MNPEAOCTEPEXKEHUE. Bo v30exaHve TpaBM 1 NMOBpexXAeHWs COBCTBEHHOCTW He BCKpbIBaiTe kopnyc Gomer. BHyTpu He COAepXUTCA AeTanel, Noanexatlmx
PEMOHTY Noab3oBaTeneM. J/Intnessble HaTapen He 3aMeHAOTCA.

APEAYNPEXAEHWE. Kak v B chyuae coO MHOTUMM APYTVIMM SNEKTPUUECKUMI MPOAYKTaMK, MPK UCMONb30BaHWM POBOTa HYXHO MPUHKMaTL Mepbl Mo
NpeAOTBPALLEHMIO MOPAXKEHNA INEKTPUUECKMM TOKOM.

APEAYNPEXXAEHWUE. Gomer v ero 610ku1 He NpeAHa3HavueHbl Ana AeTelt Maaswe 8 net.

APEAYMNPEXXAEHWUE. He nbitaitech 3apsxaTs Henepe3sapaxaemyro 6atapero ¢ NOMOLLBIO 3apaAHOro yCTpoicta Gomer. [MonbITkW caenats 310 MOryT
NPVBECTM K B3PbIBY W/Wu NOXapy.

APEAYNPEXXAEHUE. Bo 13bexaHue 3axaTuid, He BCTaBAANTE NablLibl MEXAY ABUMAFOWLMMMCA YacTaMm pyk Gomer.

APEAYNPEXAEHWE. Bo n3bexaHue Bpesa AN 340p0BbA, Oy/sTe OCTOPOXHbI Aepxka Gomer — OH TAXebIi.

APEAYNPEXXAEHWUE. Bo n3bexarne Bpeda ANA 340POBbA UM NOBPEXAeHNI, AepkmTe Gomer nojablie OT BOAbl 1 APYTVX 3NEKTPONPOBOAALLMX KUAKOCTEN.
MPEAOCTEPEXXEHWUE. Gomer coaepxuT Menkune Aetanu, KOTOpbIMUA MOTYT MOAABUTLCA MaNeHbKMe AETH 1 JOMAaLLUHKE XMBOTHbIE. [lepXuTte Takne aeTanv BAam
OoT AeTen.

MNPEAOCTEPEXKEHUE. [1nviHHble kabenn NpeACTaBAsoT ONAcHOCTb YAABAMBAHMA.

APEAOCTEPEXXEHME. Ecnv y Bac cnyyaeTca snuaencua Uam HeaZekBaTHaa peakUya Ha MuratoLLme OrHm, obpaTtutech K Bpady, npexae Yem urpats 8 AR-Mrpbl
(Mrpbl, CoYeTaroLLMe BUPTYaNbHbIA MUP 1 PeanbHOCTb).

NPEAOCTEPEXKEHUE. Bo v36exaHvie NoBpexXAeHWI 1 TPaBM, MCNOb3yiTe TONbKO NpuaaraeMoe 3apaaHoe YCTPOUCTBO ANA 3apaaku batapeit Gomer.
MPEAYNPEXAEHUE. batapen A0MXHbI 3apaXaTbCa TObKO B3POC/bIMU.

APEAYNPEXAEHWE. MNpn noabeme Gomer obpalliaiite BHYMaHVe Ha 6e30MacHOCTb BO M3bexaHue Bpesa Anf 340P0BbA 1 MOBPEXAEHWI MMYyLLECTBA.
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FCC Warning Statement

This device has been tested and found to comply with the limits for a Class B digital device, pursuant to Part 15 oftheFCC Rules. These limits are
designed to provide reasonable protection against harmful interference in residentialinstallation. This device generates, uses, and can radiate radio
frequency energy and, if not installed and usedinaccordancewiththeinstructions,maycauseharmfulinterferencetoradiocommunications. However,
thereisnoguarantee that interference will not occur in a particular installation. If this device does cause harmful interference to radioor television
reception, which can be determined by turning it off and on, the user is encouraged to trytocorrect the interference by one or more of the following-
measures:

e Reorienting or relocating the receivingantenna.

¢ Increasing the separation between the device and receiver.

e Connecting the device into an outlet on a circuit different from that to which the receiver isconnected.

e Consulting the dealer or an experienced radio/TV technician forhelp.

Caution:Anychangesormodifications tothisdevicenotexplicitlyapprovedbythe manufacturercouldvoidyourauthoritytooperate thisdevice.
This device complies with part 15 of the FCC Rules. Operation is subject to the following two conditions: (1) This devicemaynot cause harmful
interference, and (2) this device must accept any interference received, including interference thatmay cause undesiredoperation.
This devicehasbeenevaluatedtomeetgeneralRFexposurerequirements.Ilt canbeusedinportableexposure conditions withoutrestriction.



Shen Zhen GLI Technology Limited
1401, OverSeas Chinese Scholars Venture Building, Nanshan, Shenzhen, China

App Store is a service mark of Apple Inc.
Google PlayATM is a trademark of Google Inc.

Designed in Shenzhen
Made in China

Support Contacts:
Website: http://www.gomerrobot.com/index.html#/support/en
Email: Support@glitech.com
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